Waffenhandler

Munitionsarten

Name der Eigenschaften Preis

Munition

Gewehrkugel Trifft ein Feld 20%

Maorser Trifft vier Felder (2x2), die Gruppe entscheidet, welche drei Felder | 60%
nebst dem Getroffenen getroffen werden. Diese Felder mussen
zusammenhangend sein und ein Quadrat ergeben.

Bombe Trifft neun Felder (3x3), es werden die 8 Felder um das getroffene | 90$
Feld aufgedeckt.

Torpedo Der Torpedo schwimmt horizontal von links nach rechts durch 100%

die getroffene Linie. Dabei explodiert es beim ersten berthren
eines Objekts. Der Torpedo schwimmt danach nicht mehr weiter.
Falls die ganze Linie frei von Objekten ist, verschwindet der
Torpedo in der unendlichen Weite des Ozeans.
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